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KMOTRA POVEST

Povést je bytistka prazvlastni. Nékdy spi$ vesela tetka, kmotra, ¢i trochu
téZkopadnéjsi, ale Zivotem protield paimama. Jindy dustojna privodkyné
v dlouhé vecerni Fize. Pak ji miZeme také nékdy zahlédnout, jak si na sebe
obléka roébu, ¢i spiSe togu pramati legendy, ¢i prostou kosili obyc¢ejného
rozcuchaného vypravéni.

Vidy vSak dovede vnimavého ¢lovéka obejmout, vyzvednout do naruce
a kolébavé povznést na  kridlech fantazie do svéta tajemstvi, udivu
a prekvapeni. Do ¢asii rozmanitych oSaceni, od suknic koZeSinovych, pres
zdobné ziviitky pohlednych dam, az k modernim cylindriim panu v Zaketech.
Pii soubojich v jejich pribézich miiZeme zaslechnout od tupych tderu
kamennych seker pres Finceni téZkych meci Zeleznych panii, aZ po zvonéni
ladnych rapiri renesan¢nich kavaliri. Voni v nich pe¢inky na dubovych
stolech kralii i poctivé bochniky prostych selek.

Nadnasi ¢tenare a nechava ho plout nad krajinou, kde ho miiZe udivit kouzlo
vody, kdyZ hu¢i po luc¢inach, ¢i ho necha zaposlouchat se do bort, které Sumi
po skalinach, a nebo pokochat se tifeba, pohledem na tu nadheru, kdy skvi
se v sadé zjara kvét.

Jeji pribéhy jsou ¢asto mlhavé, protoZe si nemiize vZidycky presné vybavit
obraz koutu, kde pribéhy slySela, i pamét’ uz ji nékdy vynechava. To si ale
hlida, aby pravdy v téch vypravénich vzdy zrnko bylo. Jako tfeba mriavé,
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ale Zzivotodarné seminko pampeliSky, obalené padackovym chmy¥iim
fantazie. Opravdicky déj, skuteény nazev mista, vzhled néjakého skalniho
utvaru, a nebo alespon opravdovy vztah mezi lidmi, i se skuteénymi askalimi,
0 které u vztahu nebyva nouze.

A tim vypliiuje vypravécka povést ¢asto nehybné misto hemzZenim. TakZe pri
navstévé, at’ uz je to velkolepy palac, stfedovéka tvrz, nebo jen tajuplny
viklan, umi koSatit prozitky, kdyz si poutnik v tom kouté vzpomene, a necha
kmotru povést pobesedovat s tulackou fantazii, aby se dali do pohybu vSichni
ti nejruznéjSi tovarySové, princatka, tesari, koZeluhové, kralovny, nebo
obycejné pradleny a sluzticky ve svych rozvernych dobrodruzstvich.

To vSechno jsou ale jen jakési drobty, tak néjak navic. Kmotra povést dovede
prede vSim vykrystalizovat a zasadit. Co? Kam? Néjaky ametyst snad?
Zasadit do nahrdelniku, nebo prstenu? Ne ametyst, ale piibéh. Dovede
vykrystalizovat pribéh tak, aby se dal zasadit do Piibéhu vysSiho, Piibéhu
s velkym "P". Pfibéhu "Knihy knih".

A tak se ¢tenar stava sam tovarySem, ktery se uci vybruSovat pribéhy.
Nejprve povésti, a potom i pribéh jeho vlastniho klopytani timto slzavym
udolim. A kdyz je pribéh cizi i vlastni vybrousen, zasadit jej do prstenu. Do
obroucky prstenu vypravéni “Knihy knih”. Jediné pribéh do toho nejvyssiho
"Vypravéni'" zasazeny, totiz nékam vede. Kam? Ke Stvoriteli a Jeho Fece
vécéného Zivota.

Ukazat, Ze kmotra povést vladne predevSim touto dovednosti, je ticelem
téchto stranek.
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